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GRUPQ DE IDOSOS PAZ E AMOR CNPJ: 41.228.305/0001-32
INSCRICAQ N2 243

SOCIEDADE ASSISTENCIAL PRINCESA ISABEL- SOAPI
CNPJ: 07.044.907/0001-00

INSCRICAO Ne¢ 202

SEMINARIO TEOLOGICO EBNESR

CNPJ: 02.967.320/0001-40

INSCRICAQ N2 200

2-Esta resolucio entra em vigor na data de sua publicacio.
3- Revogam-se as disposigcdes em contrario.
Recife, 29 de agosto de 2016.

MARIA DE LOURDES DE SOUSA
Presidente do CMAS

INSTITUTO DE ASSISTENCIA SOCIAL E CIDADANIA - IASC

Contrato IASC N2 018/2016 - Ref.: Dispensa de Licitagcao decorrente da inexecucao do Contrato N2 010/2016 - Ref.: Ata de
Registro de Precos N2 005/2016 - PL N2 003/2016 - PP N° 002/2016

CONTRATANTE: INSTITUTO DE ASSISTENCIA SOCIAL E CIDADANIA - IASC

CONTRATADO: MOURA & MELC COMERCIO E SERVICOS LTDA ME

OBJETO: Aquisicdo de leites, formulas especiais e suplementos alimentares

PRAZQ: Data de inicio 30/08/20186, regido pela clausula more subita, devendo encerrar-se com a execucao do objeto.
FUNDAMENTQ LEGAL: Lei N° 8.666/93

VALOR GLOBAL DO CONTRATQO: R$ 50.400,00 (Cinquenta mil reais e quatrocentos reais)

DOTACAQ ORCAMENTARIA: N¢ 5902.08. 243.1.225.2. 037, 5902.08.0244.1204.2.116

ELEMENTO DE DESPESA: 3.3.90.30.

Secretaria de Meio Ambiente e Sustentabilidade
Secretaria INAMARA SANTOS MELO

PROCESSO LICITATCRIO N2 001/2016
_ CONCURSO PUBLICO N2 001/2016
SELECAQ DE JOGOS DIGITAIS -DESAFIO ECORECIFE

EDITAL

Das Normas do Edital

A Prefeitura da Cidade do Recife, por meio da Secretaria de Meio Ambiente e Sustentabilidade - SMAS; considerando o Acordo de
Cooperacdo Técnica firmado com a Universidade Catolica de Pernambuco - UNICAP, torna publico o presente Edital de Licitacao,
que sera processado e julgado na modalidade Concurso, pelas Comissbes Especiais de Licitacdao e Técnica de Julgamento do
Concurso Desafio EcoRecife de Jogos Digitais, instituidas e designadas pela Portaria SMAS N 026, de 19 de julho de 2016, publi-
cada no DOR Ano XLV N® 095, de 20 de agosto de 2016, visando a Selecido de Jogos Digitais DESAFIO ECORECIFE, que busca
fomentar o desenvolvimento e a experimentacdo de aplicativos que permitam a construgio de conhecimento sobre praticas susten-
taveis através do entretenimento digital. O presente certame sera regido nos termos da Lei Federal n® 8.666, de 21 de junho de 1993,
e suas alteracdes, bem como de acordo com a Solicitacdo de Compra e Contratacio - SCC n° 3901.0010.2018 da Secretaria de Meio
Ambiente e Sustentabilidade/Secretaria Executiva de Sustentabilidade/Setor de Educacao Ambiental-SMAS.

1. DAS PARTES
1.1 - Este edital aplica-se entre a Universidade Catodlica de Pernambuco, doravante designada UNICAP, a Prefeitura da Cidade do

Recife, doravante designada PCR, por meio da Secretaria de Meio Ambiente e Sustentabilidade - SMAS, e a todo e qualquer colab-
orador pessoa fisica, PARTICIPANTE do concurso para Selecio de Jogos Digitais, doravante designado DESAFIQ ECORECIFE.

1.2 - Este Edital rege os critérios de participacao no concurso DESAFIO ECORECIFE de Jogos Digitais, realizado pela PCR e UNICAP,

1.3 - O PARTICIPANTE do concurso fica ciente e concorda que esta sujeito as disposicbes deste edital, declarando, para todos os
fins de direito, possuir capacidade técnica e habilitacdo juridica para tanto.

2. OBJETIVO
2.1 - O objetivo do Concurso € promover o desenvolvimento de jogos digitais em modalidade off-line, visando a apoiar o fortaleci-
mento do Programa Municipal de Educacaoc Ambiental de forma divertida, interativa, motivadora e desafiadora.

3. OBJETO
3.1 - O objeto do Concurso é a Selecdo de Jogos Digitais mediante concurso, designado DESAFIO ECORECIFE.

4. CONDICOES GERAIS DE SUBMISSAQ
4.1. O PARTICIPANTE fica ciente e concorda que a paricipacido no concurso deve ser feita com apresentacio de material inédito,
produzido exclusivamente para esta finalidade.

4.2., Nao serao aceitos trabalhos desenvolvidos para empresas, como tambéem a utilizagdo de material nao autoral, protegido por leis
de direito autoral (imagens, ilustragoes, animagoes, sons, texto e codigo fonte), contidos no projeto, a excecao das imagens e ilus-
trac0es que compdem a identidade visual da Turma Mangue e Tal, descritas neste Edital, constante do Anexo B.

4.3. O PARTICIPANTE fica ciente e concorda que a UNICAP e a PCR n&o podem garantir a qualidade, exatidao, completude, ade-
quacao, efetividade, confiabilidade ou utilidade de imagens, narrativa, informacdes a eles relacionados ou de qualguer outro conteu-
do do edital.

4.4, O PARTICIPANTE fica ciente e concorda que a paricipacao no edital ndo exclui, diminui ou de qualquer forma interfere no seu
dever legal de observar e cumprir estritamente todas as normas de parnicipacido no concurso DESAFIO ECORECIFE, tampouco
exime-0 das sangdes e responsabilidades previstas em lei, para as hipoteses de transgressao.

4.5. O PARTICIPANTE deve ser pessoa fisica maior de 18 anos.

4.6. Somente sera permitida a participagac no concurso de menores de 18 anos e nao emancipados, como tambem em eventual
obtengao de prémios, mediante a apresentacao de todas as autorizagoes legalmente exigidas dos pais ou responsaveis legais, con-
forme Anexo C, sendo eliminado, na primeira etapa, o PARTICIPANTE gque ndo apresentar referida documentacao.

5. CADASTRO

5.1. A panticipacido no edital condiciona-se ao cadastro e submissdo do PARTICIPANTE e de seu projeto, por meio de formulario
eletronico, realizado atraves do site www.recife.pe.gov.br/desafioecorecife, mediante o fornecimento dos dados pessoais solicitados,
definicAo de um endereco de e-mail, de uso pessoal e intransferivel, bem como envio do arquivo, contendo o projeto, o link onde este
esta hospedado, nas versbes compilada e aberta "source”, em conformidade com o item 6, no ato da inscrigao.

5.2. No ato de cadastro e submissdo do PARTICIPANTE e do seu Projeto, devera(ao) ser assinalado(s) o(s) tema(s) nele (projeto) abordados.

5.3. O PARTICIPANTE obriga-se a fornecer a UNICAP e a PCR, por ocasiao do seu cadastro, informactes verdadeiras, atuais e com-
pletas, bem como a assim manté-las durante todo o periodo em que participar do concurso.

5.4. O PARTICIPANTE devera apresentar o jogo salvo em CD/DVD, em envelope lacrado e devidamente identificado, as Comissdes
Especiais de Licitacdo e Técnica de Julgamento do Concurso DESAFIO ECORECIFE, observando os prazos determinados neste Edital.

5.5. O PARTICIPANTE devera entregar o envelope lacrado no enderego da Secretaria de Meio Ambiente e Sustentabilidade - SMAS,
localizada na Rua Fernando César, n® 65, Encruzilhada, Recife, Pernambuco, CEP.: 52.041-170, direcionado a Comisstes Especiais
de Licitacdo e Técnica de Julgamento do Concurso DESAFIO ECORECIFE, mediante protocolo de entrega que sera fornecido pelas
citadas Comissdes.

5.6. Sera aceita a entrega do envelope através de envio postal, desde que obedeca ao prazo limite de entrega, previsto no item 22.

5.7. O PARTICIPANTE devera anexar a Declaracao de Titularidade Originaria e Autorizacido para disponibilizagdo de Jogo Digital
(Anexo A), devidamente assinada, tanto no cadastro on-line quanto no envelope.

2.6. O PARTIGIPANTE menor de 18 anos devera anexar também as autorizagbes necessarias dos pais ou responsaveis legais, com

assinatura reconhecida em carorio, apensando ainda os documentos que comprovem © vinculo legal dos pais ou responsaveis
legais, tanto no cadastro online quantc} no envelope.

6. CONTEUDO CRIADO PELO PARTICIPANTE

6.1. O PARTICIPANTE devera criar © jogo de acordo com 0s requisitos relacionados abaixo:

6.1.1. Para a sua criagio, devera ser usada a identidade visual da campanha educativa "Turma Mangue e Tal", conforme Anexo B do
presente Edital, devendo os persocnagens da campanha ocupar papeis centrais ou coadjuvantes, respeitadas as suas caracteristicas
na composicao dos jogos, a saber:

a) Verde Urbano - Personagem Jo;

b) Agua - Personagem Riso;

c) Biodiversidade - Personagem Otio;

d) Mudancas Climaticas - DU Porto e/ou Morena;

e) Mobilidade - Personagem Dom.

6.1.2. O PARTICIPANTE podera, na abordagem das tematicas referidas neste edital, utilizar mais de um personagem da "Turma
Mangue e Tal", de forma complementar, respeitadas as suas caracteristicas.

6.1.3. Sera permitida a criagao de novos personagens nos jogos, desde que interajam com os personagens da Turma Mangue e Tal,
nos termos dispostos no item anterior.
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6.1.4. A historia ou a aventura do jogo c:levera ser ambientada na cidade do Recife, podendo ser utilizadas imagens reais ou pré-ren-
derizadas, sugerindo-se o enfoque em cenarios, equipamentos publicos e projetos c:la cidade, tais como: o Jardim Botanico do Recife,
o Projeto Parque Capibaribe, a Orla de Boa Vlagem o Econucleo da Jagueira, 0s Jardlns Historicos de Burle Marx, e c:lemals
Lnidades Protegidas (pracas, parques, IPAVs, etc), nos termos da Lel hﬂunicipal nS 18.014/2014.

6.1.5. As diretrizes para cada eixo tematico e documentos que podem colaborar com a criagde do conteldo do jogo estardo
disponiveis no site www.recife.pe.gov.br/desafioecorecife.

6.1.6. No caso de jogos divididos em fases ou estagios, a quantidade minima aceita sera de 5 (cinco) fases ou estagios, ficando a
critério dos participantes criar um numero maior de fases, bem como a escolha das tematicas especificas para cada uma delas, desde
gue respeitados os demais requisitos deste edital.

6.1.7. O jogo deve ter as marcas oficiais da Prefeitura do Recife, do Programa de Educacao Ambiental, bem como, se houver, a marca
do desenvolvedor, devendo ditas marcas aparecerem na ordem aqui citada, no preload, na tela de menu principal e na tela de "sobre”
do jogo.

6.1.8. As marcas estarao disponiveis para download no site www.recife.pe.gov.br/desaficecorecife.

6.2. O jogo devera ser compativel com uma das seguintes plataformas deste certame:

6.2.1.-PC - Tela Touch:;

6.2.2. PC - Oculos Rift.

6.3. A critério do PARTICIPANTE, poderao ser utilizados 0s seguintes periféricos para os jogos da plataforma do item 6.2.2: Controle
USB, Mouse e/ou Kinect,

6.4. Os jogos desenvolvidos devem ser compativeis com os sistemas operacionais Windows 7/8/10.
6.5. O PARTICIPANTE devera desenvolver seu jogo de forma que ele seja adaptavel a diferentes resoluctes de tela.

6.6. Fica a critério do PARTICIPANTE escolher a engine e linguagem mais adequadas para o desenvolvimento do projeto, respeita-
da a compatibilidade com as plataformas referidas no item 8.2 deste edital.

6.7. Sobre o conteldo a ser explorado no jogo:

6.7.1. O contetudo mecanico e o narrativo do jogo devem priorizar o dinamismo da interagao entre os usuarios e o entretenimento, poden-
do, desta forma, as informagoes serem contempladas por meio de ganho de pontos nas atividades propostas, no decorrer do jogo.

6.7.2. O conteudo detalhado neste edital ndo implica obrigatoriamente a divisdo ou sequéncia do jogo, ficando o desenvolvimento do
roteiro de Game Design e a ordem das etapas do jogo a critério do PARTICIPANTE.

6.7.3. O PARTICIPANTE fica livre para escolher a mecanica e género do jogo, tais como: acido, aventura, estratégia e corrida.

7. O PARTICIPANTE declara ter todos os direitos e autorizagdes necessarios a distribuicao e publicacido do jogo, bem como no que
concerne as artes, sons e layout, para paricipacdo no DESAFIQ ECORECIFE, incluindo os direitos autorais.

8. O PARTICIPANTE fica ciente e concorda que a criacio, inclus&o ou divulgacao de qualquer conteado do DESAFIO ECORECIFE
naoc gera nem implica para si direito de propriedade ou remuneragao.

9. Todo e gqualquer conteudo criado, incluido ou divulgado pelo PARTICIPANTE podera ser distribuido gratuitamente pela Prefeitura
do Recife, inclusive apos o término deste concurso.

10. PRATICAS PROIBIDAS
10.1. O PARTICIPANTE fica ciente e concorda que, na participacio no DESAFIQ ECORECIFE, é terminantemente proibido:

10.1.1. distribuir, modificar, vender, alugar ou de gualquer forma explorar economicamente 0s jogos gerados para o DESAFIO
ECORECIFE, os dados e informacoes a ele relacionados, bem como utiliza-los para finalidade que ndo seja pessoal ou ainda para a
criagac ou fornecimento de outros produtos ou servigos;

10.1.2. criar, incluir ou divulgar qualquer conteldo, incluindo (mas ndo se limitando a) informagdes sobre o DESAFIQ ECORECIFE,
que sejam ofensivos a quaisquer direitos de terceiros ou da PCR e UNICAP, inclusive direitos sobre marcas, direitos autorais, dire-
itos de imagem, honra, nome e quaisquer outros;

10.1.3. criar, incluir ou divulgar qualguer conteudo, incluindo (mas n&o se limitando a) informagdes sobre o DESAFIO ECORECIFE, que
estimule ou incentive praticas contrarias a legislacio em vigor, e que implique riscos para terceiros ou que seja considerado ato ilicito;

10.1.4. criar, incluir ou divulgar qualguer conteudo, incluindo {(mas nao se limitando a) informagdes sobre 0 DESAFIO ECORECIFE,
que seja imoral, malicioso, falso, inexato, desatualizado, inoportuno ou estranho a finalidade do edital DESAFIO ECORECIFE;

10.1.5. fornecer ‘a_UNICAF_’ e a PCR, por ocasiao do cadastro no edital, informagoes falsas, inexatas, desatualizadas ou incompletas,
bem como assumir intencionalmente a personalidade de outra pessoa, fisica ou juridica;

10.1.6. disseminar ou instalar virus ou qualquer outro codigo, arquivo ou software com o proposito de interromper, destruir, acessar
indevidamente, limitar ou interferir no funcionamento ou seguranca do edital, bem como das informagoes, dados e equipamentos da
UNICAP e PCR, de seus USUARIOS ou de terceiros, ou ainda para qualquer outra finalidade ilicita;

10.1.7. praticar qualguer ato contrario a legislagao em vigor.

10.2. é vedada a participacdo neste concurso de membros das Comissdes Especiais de Licitacao e Técnica de Julgamento criadas
pela Portaria SMAS N¢ 026, de 19 de julho de 2016 (DOR n® 095, de 20/08/186).

11. BLOQUEIC E CANCELAMENTO DE CADASTROQ DO PARTICIPANTE
11.1. QO PARTICIPANTE fica ciente e concorda que a UNICAP e a PCR, tomando conhecimento de qualquer violagao ao disposto neste edi-
tal, poderdo bloguear temporariamente ou cancelar, em carater definitivo, 0 seu cadastro no edital, independentemente de comunicacao.

12. UTILIZACAO E DIVULGACAQ DE DADQOS DO PARTICIPANTE
12.1 O PARTICIPANTE fica ciente e concorda que a UNICAP e a PCR poderao utilizar o endereco de e-mail e demais dados por-

ventura fornecidos por ocasiac do seu cadastro no aplicativo, para o envio de informagoes, de que natureza for, desde que rela-
cionados ao edital DESAFIO ECORECIFE (se for o caso).

12.2. O PARTICIPANTE fica ciente e concorda que 0s dados que fornecer a UNICAP e a PCR e 0s porventura registrados por esta,
por ocasiao de seu cadastro no edital e em decorréncia da paricipacao no mesmo, incluindo informactes relativas a sua identificacao
e localizacio, poderao ser preservados e/ou fornecidos as autoridades competentes em cumprimento de ordens judiciais.

12.3. Os PARTICIPANTES premiados autorizam, em carater gratuito, irrevogavel e irretratavel, a utilizacio de seu nome, imagem e
voz para divulgaciao deste concurso na midia impressa, televisiva, radiofdnica e/oU eletrbnica, pelo prazo de 1 (um) ano, contado a
partir da publicacdo do resultado final deste certame no Diario Oficial do Municipio.

13. RESPONSABILIDADE
13.1.- O PARTICIPANTE fica ciente e concorda que a UNICAP e a PCR nao s&o responsaveis:

13.1.1. por eventual falta de qualidade, de exatidao, de completude, de adequacao, de efetividade, de confiabilidade ou de utilidade
dos mapas, imagens, codigo fonte, animacgdes, informacdes ou de qualquer outro conteudo nao autoral;

13.1.2. por qualguer servigo, anuncio, propaganda, imagem, texto ou outro conteudo relacionado ao edital, que seja criado, mantido
ou prestado por USUARIOS ou por tercewms ainda que acessiveis ou visualizaveis no site do edital;

13.1.3. pelas condigOes reais de uso ou de funcionamento, consequéncias e eventuais danos decorrentes do uso de imagens, noti-
clas, informacoes a eles relacionados ou de gualguer outro conteudo do edital;

13.1.4. por qualquer sancao ou dano que © PARTICIPANTE sofrer ou causar a terceiros em razaoe da inobservancia e/ou descumprimen-
to de qualquer lei ou norma em vigor, independentemente de qualquer informacao ou conteudo a esse respeito, disponivel no edital;

13.1.5. por eventuais danos decorrentes da inobservancia, pelo PARTICIPANTE, do dever de manutencao da confidencialidade dos
seus dados pessoais, bem como da falta ou atraso no envio de notificacdo a UNICAP e a PCR a respeito de eventual acesso indev-
Ido ou uso nao autorizado de seus dados por terceiros;

13.1.6. por qualguer dano sofrido pelo PARTICIPANTE em decorréncia da conduta de outro PARTICIPANTE ou terceiros, ainda que
no ambito do edital;

13.1.7. por qualguer dano sofrido pelo PARTICIPANTE em decorréncia da remog&o de qualguer conteudo que criar, incluir ou divul-
gar atraves do edital, do cancelamento do seu cadastro, bem como da preservacac ou fornecimento de informacgdes a seu respeito,
incluindo relativas a sua identificacao e localizagio, pela UNICAP e pela PCR, em cumprimento de ordens judiciais; e,

13.1.8. por eventual modificagdo, suspensio ou interrupcio do DESAFIO ECORECIFE.

14. O PARTICIPANTE fica ciente e concorda que é integralmente responsavel:

14.1. Por qualguer dano decorrente de eventual distribuicao, modificacao, venda, aluguel ou de qualguer forma de exploracao
econdmica dos jogos gerados para 0 DESAFIO ECORECIFE, dos dados e informagdes a ele relacionados, bem como da sua uti-
lizacao para finalidade gque nao seja pessoal ou ainda para a criacao ou fornecimento de outros produtos ou servigos;

14.2. Por qualquer dano decorrente do conteldo que criar, incluir ou divulgar no servico DESAFIQ ECORECIFE, incluindo (mas n&o
se limitando a) informagdes sobre incidentes ou ocorréncias relacionados ao edital;

14.3. Por qualquer dano decorrente do fornecimento, a UNICAP e a PCR, por ocasi&o do cadastro no edital, de informagbes falsas,
Inexatas, desatualizadas ou incompletas;

14.4. Por qualquer dano decorrente da disseminacao ou instalacao de virus ou de qualquer outro codigo, arquivo ou software com o
proposito de interromper, destruir, acessar indevidamente, limitar ou interferir no funcionamento ou seguranca do edital, bem como
das informagdes, dados e equipamentos da UNICAP e da PCR de seus usuarios ou de terceiros, ou ainda para qualquer outra final-
idade ilicita; e,

14.5. Por qualquer dano decorrente da pratica de qualguer ato contrario a legislagio em vigor, com a participaciao no DESAFIO ECORECIFE.

15. O PARTICIPANTE isenta a PCR e a UNICAP de qualquer responsabilidade, decorrente de eventuais atos que praticar em con-
trariedade ao disposto neste edital.
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16. O PARTICIPANTE obriga-se a ressarcir a UNICAP e a PCR qualguer quantia porventura despendida pelas mesmas em decor-
réncia da violacao, pelo PARTICIPANTE, de qualquer disposicio deste edital.

17. JULGAMENTO
17.1. Os projetos serdo submetidos as Comissdes Especiais de Licitacao e Técnica de Julgamento instituidas para este fim mediante
Portaria SMAS N¢ 026/2018, compostas por profissionais de reconhecida capacidade técnica para o julgamento das propostas.

17.2. O julgamento sera efetuado em duas etapas: uma eliminatoéria e uma classificatoria.

17.3. A etapa eliminatoria consiste na verificagdo do cumprimento das exigéncias do presente edital, incluindo o envio dos docu-
mentos constantes no item 5.

17.4. A etapa classificatoria consiste na analise técnica sobre o projeto criado pelo PARTICIPANTE.

17.5. Os projetos serao disponibilizados todos juntos para as Comissdes Especiais de Licitagao e Técnica de Julgamento do
Concurso, apos o término do prazo da sua apresentacao, e sua analise dar-se-a no prazo de até 90 (noventa) dias.

17.6. As Comissdes Especiais de Licitacao e Técnica de Julgamento deverdo emitir parecer sobre a documentaciao e sobre os pro-
jetos analisados e esses estario disponiveis para consulta, mediante requerimento feito por qualguer um dos PARTICIPANTES clas-
sificados para a segunda etapa.

18. CRITERIOS DE JULGAMENTO -
18.1. Os melhores projetos serio selecionados com vistas a premiacao, devendo, para tal fim, serem observados os seguintes critérios:

18.1.1 - Criatividade e carater inovador: correspondem a habilidade de criar e inovar, consistindo em encontrar métodos e técnicas
ou objetos para executar tarefas de uma maneira nova ou diferente do habitual, com a intencio de satisfazer um proposito. A cria-
tividade permite cumprir os desejos de forma mais rapida, facil, eficiente ou economica. sendo avaliada a capacidade de desenvolver
a(s) tematica(s) ambiental{is) escolhida(s) no processo interativo entre os usuarios e o entretenimento. Por sua vez, o carater ino-
vador do projeto sera avaliado a partir, sobretudo, da utilizagdo de metodologia e técnicas que nao sejam costumeiras, convencionais
e que propiciem a evoelugao do jogo.

18.1.2.- Conformidade com as tematicas deste edital e com as caracteristicas dos personagens da Turma Mangue e Tal.

18.1.3. Jogabilidade: sera avaliada a qualidade da interacao entre o jogador e o jogo, o quao intuitiva, divertida e facil € a interagéo
com 0 |ogo, considerando:

a) Comunicacdo jogador - jogo;

b) Tempo de resposta acs comandos do jogador;

c) Facilidade na aprendizagem de como jogar;

d) Divertimento do jogo.

18.1.4. Estabilidade: sera avaliado o funcionamento do jogo, auséncia de bugs e falhas.

18.1.5. Design: o design € uma atividade especializada de carater técnico-cientifico, criativo e artistico, com vistas a concepgao e
desenvolvimento de projetos, de objetos e mensagens visuais que equacionem sistematicamente dados ergondémicos, tecnologicos,

econdmicos, sociais, culturais e estéticos, que atendam concretamente as necessidades humanas.

18.2. Cada um dos critérios relacionados no item anterior sera avaliado em uma escala de 0 a 5 pontos, sem numeros decimais, sendo:
| - O (zero) - © nao atendimento do critero;

-1 (um)
Il - 2 (dois)

- 0 atendimento precario do critério;
- 0 atendimento parcial do critério;
IV - 3 (trés) -. o atendimento razoavel do critério;
V - 4 (quatro)
VI - 5 (cinco)

- 0 atendimento satisfatorio do critério;
- 0 atendimento plenamente satisfatorio
18.3. A nota total do projeto de cada PARTICIPANTE sera obtida através da média das notas atribuidas nos cinco critérios.

18.4. No caso de empate, sera vencedor o projeto que obtiver a maior média, considerando a pontuacao obtida no critério de cria-
tividade e inovagao (item 18.1.1.),

18.5. Persistindo a situacio de empate, sera vencedor o projeto que obtiver maior nota no critério de jogabilidade (18.1.3.) e caso per-
maneca 0 empate, a decisdo sera tomada por maioria simples de votacao dos membros da Comissio Especial Técnica de Julgamento.

19. RESULTADO
19.1. O resultado final sera publicado no Diario Oficial do Municipio do Recife.

19.2. A classificacdo das propostas dos projetos far-se-a em ordem decrescente dos valores obtidos, sendo declarados vencedores 0s
PARTICIPANTES cujos projetos conseguirem a maior meédia, de acordo com a quantidade de premiagbes estabelecidas neste edital.

20. PREMIACAO
20.1. - Dos projetos inscritos neste concurso, 0s 05 (cinco) que obtiverem as maiores notas serao agueles contemplados com pre-
miagdes, sendo 0s prémios distribuidos da sequinte forma:

20.1.1. - R$25.000,00 (vinte e cinco mil reais) - 12 colocado;

20.1.2. - R$15.000,00 (quinze mil reais) - 2° colocado:;
20.1.3. - R$10.000,00 (dez mil reais) - 3° colocado;
20.1.4. - R$8.000,00 (seis mil reais) - 42 colocado;
20.1.5. - R$4.000,00 (quatro mil reais) - 5¢ colocado.

20.2. O valor total em prémio sera de R$60.000,00 (sessenta mil reais).
20.3. N3o serao premiados os projetos que obtiverem meédia de pontos inferior a 3 (irés).
20.4. As premiacdes serao pagas com recursos provenientes do Fundo Municipal de Meio Ambiente - FMMA.

20.5. Os PARTICIPANTES premiados ficam cientes de que a PCR, se julgar necessario, podera solicitar ajustes e adequagdes no
projeto, para posteriormente fazer a entrega da premiacao correspondente.

20.6. Uma vez feita a solicitacao por parte da PCR, os PARTICIPANTES terao 30 (irinta) dias para fazer os ajustes nos projetos.
20.7. O n&o cumprimento do prazo estipulado no item 20.6 podera levar a desclassificacdo do PARTICIPANTE.

21. REQUISITOS PARA PREMIACAQ
21.1. As ComissOes Especiais de Licitagdo e Técnica de Julgamento do Concurso DESAFIO ECORECIFE deverdo emitir um pare-
cer com a aprovacao final do projeto, para possibilitar o recebimento da premiagao;

21.2. S0 condicbes indispensaveis ao recebimento da premiagio oriunda deste edital:

21.2.1. O cumprimento integral dos ajustes ao projeto que venham a ser solicitados pelas Comisstes Especiais de Licitacdo e Técnica
de Julgamento deste certame.

21.2.2. A comprovacio da inexisténcia de débitos perante a Fazenda Federal, Estadual e Municipal;

21.2.3. A apresentacio de copias dos seguintes documentos: Careira de Identidade (RG), Cadastro de Pessoas Fisicas (CPF), com-
provante de residéncia, comprovante de conta bancaria ativa;

21.2.4. Demais exigéncias e requisitos previstos neste edital e na legislacio pertinente.

21.3.- Caso o PARTICIPANTE premiado n&o cumpra os requisitos do item 21.2 no prazo de 30 (irinta) uteis, contado do recebimento
do comunicado de solicitacio de ajustes/exigéncias, a premiacio sera destinada ao PARTICIPANTE seguinte da lista de classificacao.

21.4. Caso ndo haja participantes aptos a serem premiados, de acordo com 0s requisitos e condicOes estabelecidos neste edital, 0s
recursoes retornarao ao Fundo Municipal de Meio Ambiente - FMMA.

22. CRONOGRAMA
22.1. O periodo maximo para apresentacio do envelope lacrado, contendo os elementos previstos nos itens 5, 21.2.2. ¢ 21.2.3, sera

de 90 (noventa) dias, contados do primeiro dia Util subsequente a data da publicacao no Diario Oficial do Recife do presente Edital,
no horario das 08:00 horas as 12:00 horas, na sede da SMAS.

22.2. A divulgacio do resultado far-se-a até 90 (noventa) dias, contados da data final para entrega do projsto.

23. DOTACAQO ORCAMENTARIA
23.1. As despesas oriundas deste certame correrdo a conta da Dotacido Orcamentaria n® 6901.18.541.1.302.2.042, elemento de
despesa 3.3.90.31, fonte 0124,

24. TERMINO DO EDITAL
24.1. Considera-se encerrado este edital:

24.1.1. a partir do momento em que 0 PARTICIPANTE, ao seu exclusivo critério, cessar a participacdo no concurso; ou,
24.1.2. a partir do cancelamento, pela UNICAP e PCR, do cadastro do PARTICIPANTE no edital, na forma prevista neste instrumento.

25. MODIFICACAQC DOS TERMOS DE USO

25.1. O PARTICIPANTE fica ciente e concorda que este edital podera ser alterado pela UNICAP e PCR, cuja modificacio, se funda-
mental para a concepcado do projeto, dara ensejo ao reinicio da contagem do prazo de 90 (noventa) dias para concepcao do projeto,
nos termos da Lei Federal n® 8.666/93.
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25.2. O PARTICIPANTE podera, a gualguer momento, acessar a versdo atualizada deste Edital de Licitacdo, no endereco
www.recife.pe.gov.br/desafioecorecife.

25.3. A efetiva participacao dos interessados neste concurso implicara a sua plena concordancia com todos os termos deste Edital,
bem como a observancia das normas legais, regulamentares, administrativas e técnicas aplicaveis, inclusive quanto a recursos.

25.4. A Secretaria de Meio Ambiente e Sustentabilidade - SMAS reserva-se o direito de revogar este concurso por razdes de inter-
esse publico, decorrentes de fato superveniente devidamente comprovado, pertinente e suficiente para justificar tal conduta, deven-
do anula-1o por ilegalidade, de oficio ou por provocacao de terceiros, mediante parecer escrito e devidamente fundamentado, nos ter-
mos do artigo 49 da Lei Federal n®. 8.666/93.

25.5. Os casos omissos serdo julgados pelas Comissdes Especiais de Licitacdo e Técnica de Julgamento do Concurso DESAFIO
ECORECIFE e, em grau de recurso, decididos pela Secretaria de Meio Ambiente e Sustentabilidade, baseada nos termos da Lei
Federal n® 8.666/93 e nas normas gerais do Direito.

25.6. O presente Edital podera ser adquirido diretamente no site do Portal de Compras da Prefeitura do Recife, no link disponibiliza-
do para o Concurso, através do e-mail desaficecorecife@recife.pe.gov.br, ou junto as Comissdes Especiais de Licitacdo e Técnica de
Julgamento do Concurso DESAFIO ECORECIFE, na sede da SMAS, em dias (teis, no horario de 08:00 as 12:00 horas, mediante a
entrega de um CD/DVD virgem.

25.7. Fica assegurado a Prefeitura da Cidade do Recife o direito de, no interesse da Administracao Publica, anular ou revogar, a qual-
quer tempo, no todo ou em pare, a presente selecao, dando ciéncia aos PARTICIPANTES desta decisao e de seus motivos.
relativas a este Edital poderdo ser obtidas através do e-mail

25.8. Quaisquer esclarecimentos ou informacbes

desafioecorecife@recife.pe.gov.br

26. FORQO
26.1. As partes elegem o Foro da Comarca de Recife para dirimir quaisquer controvérsias e demandas decorrentes ou relacionadas
ao objeto deste edital, renunciando a qualquer outro, por mais privilegiado que possa ser.

Recife, 26 de agosto de 2016.

INAMARA SANTOS MELQ
Secretaria de Meio Ambiente e Sustentabilidade
ANEXO A
DECLAHAQAO DE TITULARIDADE ORIGINARIA E AUTOHIZAQAO PARA
DISPONIBILIZACAOQ DE JOGO DIGITAL

Pelo presente Instrumento particular e, na melhor forma de Direito,Eu, FAVOR PREENCHER COM O NOME COMPLETO, nacional-
idade, estado civil, profiss&o, portador(a) da Gedula de Identidade RG n®. xx.xxx.xxx-x & inscrito(a) no CPF/MF sob 0 n®. XXX.XXX.XXX-
xx, residente e domiciliado(a) na XXX (favor preencher com o enderego completo),(i) declaro ser titular originario do titulo do jogo
(doravante "Jogo™), elaborado no &mbito do Concurso DESAFIO ECORECIFE; (i) autorizo, em carater irrevogavel e irretratavel e a
titulo gratuito, a disponibilizacdo do Jogo, sem qualquer limitacdo de tempo, em qualquer modalidade de veiculacio, inclusive em
midia eletrbnica, celulares, entre outros, sem prejuizo de gualquer outra forma ou meio de veiculacio ou comunicacido que exista ou
venha existir, nos termos da legislacao vigente; (iii) declaro, desde ja, ser responsavel pelos conteldos, formas e demais elementos
gue compdem © Jogo, inclusive tendo tomado cuidados referentes a procedimentos que evitem situagtes de plagio; e(iv) declaro, por
fim, nao existir impedimento algum, de qualguer natureza, para a sua veiculagao.

Ficam ressalvados ao presente Instrumento Particular todos os direitos morais relativos ao Jogo.

Eventual infracdo a qualquer uma das disposicdes aqui referidas motivara a propositura das competentes medidas judiciais e extra-
judicials para a apuracao de perdas e danos decorrentes da violagao dos direitos do Autor.

Fica eleito o Foro da Comarca de Recife, para dirimir qualguer controveérsia, oriunda do presente Instrumento Particular.
Recife, XX de XXXXXXX de 2015.

Nome: XXXXXAXXXXXXXXXX

RG n®; XXXXXKXX XXX X XXX

CPF/MF n?; XXXXXXXXXXX.

ANEXO B

Personagens e ldentidade Visual da Turma Mangue e Tal

BEM HUMORADA, SIMPATICA, EXTROVERTIDA. INFLUENCIADA PELOS IDEAIS DE CHICO SCIENSE.
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CARACTERISTICAS: URBANQ, DINAMICO, PACIFICQO. INFLUENCIADO PELOS IDEAIS DE DOM HELDER CAMARA.
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CARACTERISTICAS: CONCENTRADA, ENIGMATICA, PERSPICAZ. INFLUENCIADA PELOS IDEAIS DE JOSUE DE CASTRO.
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CARACTERISTICAS: TEM O DOM DA PALAVRA, DA JUSTICA, DA GENTILEZA. INFLUENCIADO POR CLARICE LISPECTOR.
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CARACTERISTICAS: VIBRANTE, INQUIETA, ENGRACADA E EMPODERADA.

DU
PORTO

CARACTERISTICAS: UM ARATU AGIL, CORTES, ASTUTQ, HI TECH. E TAMBEM Q TRANSPORTE DA TURMA MANGUETAL
(POR TERRA, AGUA OU AR).

ANEXO C )

TERMO DE AUTORIZACAO )

PARA PARTICIPAR DO CONCURSO E RECEBER PREMIO CASO VENCEDOR
[Somente se o premiado for menor de 18 anos]

Eu, , portador da célula de identidade n® RG
e inscrito(a) no CPF sob o n® , residente e domiciliado a

, ha cidade de , UF

, CEP , Tel: | ) , na qualidade de responsavel legal pelo(a) menor

, RG , GPF/MF n® , DECLARQ estar ciente de que o "Prémio” do concurso ECORE-

CIFE, realizado pela Prefeitura do Recife - PCR, mediante a Secretaria do Meio Ambiente e Sustentabilidade - SMAS em parceria
com a Universidade Catolica de Pernambuco - UNICAP é o descrito no item 19 do Edital de Licitacdo n® 001/2015-Concurso n®
001/2015-CEJ/SMAS, sendo que neste ato, AUTORIZO meu filho a participar do concurso € a receber o0 prémio, no caso de lograr
éxito, sob minha responsabilidade civil e criminal.

DECLARQ, ainda, estar ciente de que a responsabilidade da PCR/SMAS e UNICAP encerram-se com a entrega do Prémio e que fica
a meu encarge providenciar todos os documentos, vistos e demais autorizagbes governamentais eventualmente necessarios para
realizacao/recebimento.

Recife, de de 2015.

Nome completo, RG, CFP e Assinatura do Responsavel pelo menor de 18 anos, com firma reconhecida

Secretaria de Turismo e Lazer
Secretario CAMILO SIMOES

PORTARIA SETUR-L N2 008 DE 01 DE SETEMBRO DE 2016.

O SECRETARIQO DE TURISMO E LAZER DO RECIFE, no uso de suas atribuigbes, considerando o disposto no art. 13 da Lel
Municipal n® 18.122/2015, que dispde sobre a contratacio por tempo determinado para atender as necessidades temporarias de
excepcional interesse publico de que trata o art. 83, inciso IX, da Lei Organica do Municipio do Recife; e considerando as supostas

irregularidades apontadas na Cl n® 45/2016 da Geréncia das Atividades de Lazer;
RESOLVE:

Art.1°. Instaurar comissao de Sindicancia objetivando apurar os fatos narrados no Comunicado Interno citado acima;

Art. 22, Designar as servidoras MARILIA REGO BARROS DA FONTE, matricula n? 71.410-6 e RENATA VILACA DE QUEIROZ
VALENCA, matricula n? 63.727-9, para comporem a referida comissio, ficando a primeira indicada como encarregada;

Art. 3°. Estipular o prazo de 20 (vinte) dias para a conclusdo dos trabalhos da comissao ora instituida, que podera ser prorrogado por
igual periodo, se necessario.

Art. 42, Esta portaria entra em vigor na data de sua publicacao.
Recife, 01 de setembro de 2016.

CAMILO SIMOES
Secretario de Turismo e Lazer.

Secretaria de Saneamento
Secretario ALBERTO JORGE DO NASCIMENTO FEITOSA

EXTRATO DC SEGUNDC TERMO ADITIVO AO CONTRATO N2 014, CELEBRADO EM 25 DE AGOSTO DE 2014, ENTRE A
AUTARQUIA DE SANEAMENTO DO RECIFE - SANEAR E A BRASLUSO TURISMO LTDA - EPP.

Espécie: 22 Termo Aditivo ao Contrato de n® 014/2014;

Modalidade: Edital de Credenciamento n? 001/2014 - CPML/PCR017/2014;

Base Legal: Art. 57, Il da Lei Federal n® 8.666/93 c¢/c a Clausula Quarta do Instrumento Contratual;

Prazo: Vigéncia 09/09/2017;

Recurso Financeiro: Dota¢ao Or¢amentaria n25301.17.122.2.161.2.723, Elemento de Despesa n? 3.3.90.33.1.1 e Fonte n2 0100;
Origem do Recurso: Recurso do Tesouro;

OBJETO: Prorrogacio da Vigéncia contratual, tendo como termo inicial desta renovacao o dia 10.09.2016 e termo final o dia 09.09.2017.

Secretaria de Esportes
Secretario LUIS HENRIQUE VEIGA FARIAS

Extrato para publicacao.

Segundo Termo Aditivo ao Contrato GEGM n. 004/2014 - Objeto: Cujo o Objeto € a prestacio de servigos de engenharia consulti-
va para atividade de gerenciamento, supervisdo e fiscalizacio das obras de reforma e ampliagcido do Ginasio de Esportes Geraldo
Magalhdes, sendo aditado por um periodo de 15 (quinze) meses, tendo como data inicial o dia 15 de agosto de 2018, com a Empresa
Geosistemas Engenharia e Planejamento Lida. Data de Assinatura: 15 de agosto de 2016. Paulo Cabral de Oliveira - Diretor Presidente.

Licitacao

SECRETARIA DE MOBILIDADE E CONTROLE URBANO
CSURB-COMPANHIA DE SERVICOS URBANOS DO RECIFE

RETIFICACAQ / RESULTADO FINAL

Onde se lé:

PREGAQ PRESENCIAL N2 003/2016 - CPL/CSURB-RECIFE - PROCESSO LICITATORIO N2005/2016. Objeto: Locacio de 03
(trés) ma-quinas fotocopiadoras novas (de primeiro uso), pelo periodo de 12 (doze) meses, para atender as necessidades da
Companhia de Servicos Urbanos do Recife - CSURB. Empresa Habilitada e Declarada Vencedora: Copia Rapida Servicos Graficos
e Papelaria EIRELI - ME, CNPJ n® 12.006.372/0001-04 com valor global anual de R$ 6.500,00 (seis mil e quinhentos reais). Autos
franqueados aos interessados. Recife, 30 de Agosto de 2018. Silvanice Gomes Tengério Cavalcanti - Pregoeira.

Leia-se:

PREGAQO PRESENCIAL N¢ 003/2016 - CPL/CSURB-RECIFE - PROCESSOQ LICITATORIO N2005/2016. Objeto: Locacio de 03
(trés) ma-quinas fotocopiadoras novas (de primeiro uso), pelo periodo de 12 (doze) meses, para atender as necessidades da
Companhia de Servigos Urbanos do Recife - CSURB. Empresa Habilitada e Declarada Vencedora: Copia Rapida Servigos Graficos
e Papelaria EIRELI - ME, CNPJ n® 12.006.372/0001-04 com valor global anual de R$ 6.499,80 (seis mil quatrocentos e noventa e



